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Ecrire une bande

dessinée

Le choix du projet : L'écriture d'un écrit qui permet méme aux éléves qui ne sont pas a l'aise en lecture de s'investir.

Le choix du support : L'album choisi a une écriture mixte, sous la forme de récit et sous la forme de bande dessinée. Les deux personnages

sont un gargon et une fille de I'age des éléves de la classe. L'histoire comporte des passages fantastiques.

Devenir éleve

e Travail de groupe

e Travail en autonomie

Pratiques artistiques

e Peinture a l’encre

LAMPERT Francoise (PEMF) et ESTIENNE -PODER Carine (PES)

Ecriture d’une bande
dessinée.

Exposition de I'ceuvre dans
le hall de I'école.

|

fFrangais

/ e Vocabulaire

e Production d’écrits

\o Lecture orale

e Culture littéraire

N

)

Histoire des arts

Les vitraux des églises, la bande dessinée (lecture d’une
histoire par I'intermédiaire du dessin)

athématiques

e Grandeurs et mesures
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Deuxieme palier pour la maitrise du socle commun Compétence 5 : Culture humaniste

- Compétence 1 : Maitrise de la langue francgaise L'éléve est capable de :

L'éléve est capable de : -Pratiquer le dessin et diverses formes d’expressions
-s’exprimer a I'oral comme a I'écrit dans vocabulaire approprié et précis ; visuelles et plastiques (formes abstraites ou images) en
- Prendre la parole en respectant un niveau de langage adapté ; se servant de différents matériaux, supports,

-Lire avec aisance (a haute voix, silencieusement) un texte ; instruments et techniques.

-Lire seul et comprendre un énoncé, une consigne ;

- Comprendre des mots nouveaux et les utiliser a bon escient ; Compétence 7 : L’autonomie et l'initiative

-Dégager le théme d’un texte ; L'éléve est capable de : - respecter des consignes

- Utiliser ses connaissances pour réfléchir sur un texte (mieux le comprendre ou mieux I'écrire) ; simples en autonomie

- Rédiger un texte de quinze lignes (récit, description, dialogue, texte poétique, conte rendu) en -Montrer une certaine persévérance dans toutes les
utilisant ses connaissances en vocabulaire et en grammaire ; activités

- savoir utiliser le dictionnaire. -S’impliquer dans un projet individuel ou collectif

Objectifs : - S'impliquer dans un projet collectif.
- Réinvestir ses connaissances en frangais et en culture générale pour réaliser une bande dessiner ;
- Soutenir un effort pour mener a bien le projet ;
- Savoir mettre en valeur son travail et le faire partager aux autres éléves de I'école ;

Support : « L'lle du Monstril » de Yvan POMMAUYX, figurant dans la liste de référence des ouvrages de littérature de jeunesse pour le cycle 3.

Compétences/ connaissances : (BO n° 3, 19 juin 208)

Francais vocabulaire : -Acquisition du vocabulaire Mathématiques

Langage orale : - Raconter, décrire , exposer -Utiliser a bon escient des termes afférent aux Grandeur et mesure

-Récrire un objet, exposer un travail a la classe en s’exprimant en phrases correctes actions, sensations et jugements -Connaitre et utiliser les unités usuelles de
et dans un vocabulaire approprié. Maitrise du sens des mots : - Utiliser le mesure.

Echanger débattre : - Demander et prendre la parole a bon escient. contexte pour comprendre un mot inconnu, - connaitre les formules du périmetre du carré
-Participer a un débat en respectant les tours de parole et les regles de politesse. vérifier son sens dans le dictionnaire. et du rectangle.

-Présenter a la classe un travail collectif. -commencer a différencier les différents Probléme : résoudre des problemes dont la
Lecture : niveaux de langue. résolution implique éventuellement des
-Participer a un débat a un débat en confrontant son interprétation a d’autres de Grammaire : Construire correctement des conversions.

maniére argumentée. phrases négatives, interrogatives, injonctives.

Rédaction :

-Rédiger un court dialogue (formulation des questions et des ordres).
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Titre des séances N° de la Modalité de Problématiques / Descriptif des activités des Objectifs Trace écrite / vocabulaire
vignette travail Etapes et éleves Conclusion de la remarques
ou page guestionnement séance,
de livre aboutissement
1-  Présentation 1??'8 et En collectif Descriptif des images | Lecture d’images Premieres Les hypotheses de départ :
du projet 4°™ de e Angle de prise de | -Les éléves émettent des hypotheéses sur les | 2 naufragés ? orphelins ? 2
couverture personnages abandonnés ?

vue

e Cadrage

e Eclairage

e Format

e Attitude des
personnages sur la
premiére de
couverture

hypothéses sur le contenu
de I'histoire. Toutes les idées
sont notées au tableau.

personnages de
I’histoire, le lieu de
I"action,
I'atmospheére du
livre

perdus ? Comme s'ils étaient
dans la forét. Au bord de la mer ?
fleuve ? riviere ? lle ? Amazone ?
La fille tient une peluche.

Ils sont sur le sable

lIs se donnent la main

Frére ? sceur ? Amoureux ?
Tristes ? peur ?

Pas seuls.....quelgu’un les
regarde.

Pendant que I'enseign

ante réalise |

es séances2 a6

avec un groupe différent chaque fois, les autres éleves sont en autonomie sur les ateliers 1,2, 3 et 4, décrits

ci-dessous.
2- Le débutde | Pagesla6 | Engroupe G1 | L’accroche : Curriculum vitae des Rédaction d’un Un premier texte de 15
I’histoire Les ragondins parlent personnages premier jet sur le lignes est rédigé par le
des enfants de nos -Les éléves décrivent les début de I'histoire | groupe avec l'aide de
Fiche de préparation jours, que peuvent-ils qeux persgnnages, dans quel I’enseignante.
. penser ? état sont-ils ?

Vel Sl & - Que vont-ils faire et Les autres éléves sont en
pourquoi les enfants autonomie, voir tableau
montent dans une barque ? plus bas.

3- Le trajet en Page7a En groupe G2 | Le développement Lecture d’images et Rédaction d’un Un premier texte de 15
barque 13 e Premieére péripétie : | rédaction premier jet. lignes est rédigé par le
la barque a failli Apreés avoir écouté le texte groupe avec 'aide de
chavirer écrit par le groupe 1 I’enseignante.
e Premiére aide : -Les éléves décrivent les
Un livre qui explique | images pour décrire le trajet Les autres éléves sont en
comment faire du en barque jusqu’a uneile autonomie, voir tableau
feu inconnue. plus bas.
4- La survie sur | Page 14 a | En groupe G3 | L’intrique : Lecture d’images et Rédaction de la Un premier texte de 17
I'tle inconnue 20 e Deuxiéme péripétie : | rédaction suite de I'histoire lignes est rédigé par le
comment survivre Apreés avoir écouté ceux que | premier jet. groupe avec l'aide de

sur une ile déserte.

les éleves du groupe 1 et 2.

I’enseignante.
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e Deuxieéme aide :

Les ragondins ont
trouvé un hamecon
et aident les enfants

-Les éléves décrivent les
images et comment a
rédiger les dialogues des
deux ragondins.

Les autres éléeves sont en
autonomie, voir tableau
plus bas.

a pécher un poisson. | -

5- Latempéte et Page 21a | En groupe G4 | Le coup de thédtre Lecture d’images et Rédaction de la Un premier texte de 10
I'arrivée d’un 24 e Troisieme péripétie : rédaction suite de I'histoire lignes est rédigé par le
montre se protéger de la Aprés avoir écouté les textes | premier jet. groupe avec l'aide de

tempéte des trois groupes I’enseignante.
e Quatriéme péripétie : | précédents, les éleves
un monstre arrive décrivent les images et Les autres éleves sont en
proposent des dialogues autonomie, voir tableau
pour les deux ragondins. plus bas.
6- Lafuiteetle Page 25a | En groupe G5 | Le résultat final Lecture d’images et Rédaction de la Un premier texte de 11

lignes est rédigé par le
groupe avec l'aide de
I’enseignante.

suite de I'histoire
premier jet.

rédaction

Les éleves rédigent la fin de
I’histoire et trouve la

« morale » de cette
aventure.

retouralaville | 32 e Intelligence et ruse

ont permis aux
enfants de s’enfuir
sain et sauf
Conclusion des ateliers en
autonomie

-Importance de la lecture
d’indices sur une image

- Le métier d’écrivain de bande
dessinée est difficile

- Les caractéristiques de la bande
dessinée

- La possibilité d’inventer des
mots

Présenter les
propositions de
solutions des
différents groupes
pour les ateliers en
autonomie.

Correction des ateliers en
autonomie de la semaine.

Atelier 2 (en autonomie) Atelier 3 (en autonomie) Atelier 4 (en autonomie)
Le métier d’écrivain de Bandes
dessinées

- Comprendre un texte lu.
-Rechercher des indices dans un
texte.

- Avoir une notion des difficultés et
des contraintes du métier d’écrivain
de bandes dessinées.

(Voir annexe 2)

Atelier 1 (en autonomie)
Lecture compréhension a partir d’'une
planche de Boule et Bill.
-Comprendre la subtilité dans les images.
- « Lire » les indices dans les images pour
comprendre la situation comique.
- Relever des caractéristiques de
I’écriture de la bande dessinée.
(voir annexe 2)

Les bons mots

remplacer le mot « schtroumf er »
par un verbe le plus précis possible.
- Trouver les verbes, en se référant
au récit de I'histoire et aux
illustrations des actions.

(voir annexe 2)

Les caractéristiques de la bande
dessinée

Retrouver tous les points communs
de la bande dessinée, a partir de
différentes bandes dessinées

(voir annexe 2)
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7-8-9-10- 11 PAGES
Mise en forme du l1a6
texte aux dialogues 7a13
14320
21324
25 a32

Comment passer d’un

Groupe 1 texte en prose a un
Groupe 2 dialogue d’une bande
Groupe 3 dessinée ?

Groupe 4

Groupe 5

(atelier dirigé avec
I'enseignante)

Sélectionner les mots
des bulles, des
cartouches et les
onomatopées

Correction des
ateliers : séance 11

Comprendre et
utiliser le code
linguistique de
laBD

Les régles de I’écriture d’une bulle :
- Texte court
- Texte précis
- Importance de la ponctuation
- Forme de la bulle
- Rythme de I'histoire
- Les onomatopées
Pour permettre :
-d’avoir un rythme dans I’histoire
- d’exprimer les sentiments
-d’exprimer les sensations

Atelier 1 (en autonomie)

Savoir lire, comprendre les
onomatopées, et savoir les
utiliser.

( voir annexe 3)

Atelier 2 en autonomie)

Savoir utiliser la ponctuation pour
donner ru rythme a la bande dessinée.
(voir annexe 3)

Atelier 3 (en autonomie)

Savoir compléter une planche a partir d’un

texte (remplir les bulles, les cartouches)

(voir annexe 3)

Atelier 4 ( en autonomie)

Savoir différencier les différents
acteurs dans un texte.
(voir annexe.3)

12-13-14 tout en groupe La construction des *Faire des propositions et Planche de | e Réalisation par « titonnement »
Mise en page I"album bulles et des les modifier pour avoir un BD lisible - Les éléves prennent conscience :
Exposition de la bande cartouches : travail lisible. pour tous les | *dy pouvoir du dessin, des écrits
dessinée terminée -taille des bulles *Proposer des dessins du groupes pour susciter de I'émotion au lecteur
-taille des lettres décor de la scene des de la bande dessinée.
-place des bulles dans ragondins * des liens qu’il faut mettre entre les
I'image *Savoir repositionner les planches pour une meilleure
-place des cartouches bulles par rapport aux compréhension du texte, un rythme
- la typographie images, prise de continu. Faire ressortir le suspens, la
Découverte de la vraie connaissance du livre peur, la joie...
histoire d’Yvan entier. (Voir annexe 4)
POMMAUX
15 - Evaluation individuel Réinvestir les acquis des e Compléter un texte a trous avec le Fiche d’évaluation et feuille
séances précédentes. vocabulaire spécifique de la bande de dessin.
dessinée.
e Production écrite d’une bande
dessinée de 8 vignettes, dont le sujet
est imposé. (voir annexe 5)
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Cycle 3

Année 2012-2013 / Le 24 mai 2013.

Groupe scolaire Moulin a Vent

Annexe 1

Objectif de la séquence :

- Transcrire le dialogue sous forme de « bulles »
Objectifs de la séance :

Découverte du livre ; Recherche des éléments de justifications relatifs au non dit du texte.

Séance 2 /15

Cette séance est en atelier sur 5 jours (45’)

Compétences visées :

Dégager le théme d’un texte (la, d’'une image)
Utiliser ses connaissances pour mieux réfléchir sur un texte (mieux le comprendre, mieux |'écrire).

durée Descriptif matériel remarque
Phase de mise en train
5 min Lecture des hypotheses de la séance précédente ou des séances précédentes. La classe est
répartieen 5
Phase de recherche P
L , . . . groupes.
Groupe 1 : Atelier dirigé avec I'enseignante. Découverte du livre. , L
s . . ’: . , . . . L’es différentes | Ces groupes
. Les éleves doivent dire ce qu’ils ressentent au vu des images, I'enseignante explique les sentiments des
25 min . planches de tournent surla
ragondins. , .
I"album sans le | semaine.
Atelier atelier 1 atelier 2 atelier 3 atelier 4 texte
dirigé
titre Découverte de La BD de Boule et Bill Histoire de la Bande dessinée Trouver le bon mot Ressemblances-
I'histoire différences Les documents
pour les
s Rédaction d’'un Lecture compréhension a Découvrir Le métier d’écrivain Remplacer les bons Des bandes dessinées crr s
activites premier jet sur | partir d’'une planche de Boule de Bandes dessinées mots ( schtroumf er) par sont mises a disposition d’fferen ts
I'histoire, dictée et Bill. des mots plus précis des éléves. .
2 ladulte possible ateliers et les Les groupes
Compétences Raconter, Comprendre la subtilité dans - Comprendre un texte lu. - Trouver les verbes, en Retrouver tous les ind ;
P décrire, exposer, les images. -Rechercher des indices dans se référant au récit de points communs de la bandes deSSIneeS terminant
échanger, - « Lire » les indices dans les un texte. I'histoire et aux bande dessinée, a partir 4 H i
débattre images pour comprendre la - Avoir une notion des illustrations des actions. de différentes bandes pOUf I ateher 4 beaucoup trop vite
situation comique. difficultés et des contraintes dessinées ont GCCéS C‘J
- Relever des caractéristiques du métier d’écrivain de
de I'écriture de la bande bandes dessinées. /'autocorrection et
dessinée. . .
travaillent ensuite
. en atelier.
Phase de mise en commun
10 mi Un rapporteur du groupe lit ce qu’ils ont trouvé pour continuer I’histoire.
min S0 . . , .
Les éléves expliquent leur choix et répondent aux questions des autres groupes.
Phase institutionnalisation, trace écrite :
5 min Dernier jour de la semaine, les groupes sont en auto correction sur les ateliers 2-3-4
Analyse de I'atelier 5 : Note sur le cahier de littérature du vocabulaire spécifique de la bande dessinée
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Ateliers en autonomie premiéere semaine Annexe 2

livre ule u francais \ Hachette Education\ 115. Les E ont chacun linterview de André Chéret . Les E ont devant eu les planches « Le schtroumpf et son dragon »
lls prennent connaissances du texte  individuellement, puis échange Des mots sont soulignés. Ees E.onta.leurdeposkiontoiit U pahélde BD;
Les E ont devant eux une planche de Boule et Bill ( n° 20). leur point de vue en groupe classe. « Vous avez devant vous des planches « Le schtroumpf et son dragon ». LeM le\:’r dme ;o p;:ir;idre co;mal;s;a;ice des BD, de relever en
lls découvrent cette BD seuls dans un premier temps, puis discutent . ) groupe des SOmen spociiques ce
» ite i i 3 Des mots sont soulignés, vous devez les remplacer, ensuite vous devez compléter
du contenu en groupe. fc::t":;'féﬁgg'r‘gf"‘l‘ngn’l‘ d‘t‘;‘?s“" en groupe dans un premier temps. (. oy e mots croisés. ». Quelles sont les ressemblances qu'ily a entre toutes ces BD ?
5 . i D: ier temps vous lyser le texte, le lisez et ré|
Ensuite, les E prennent la fiche question et doivent répondre aux _— g:.‘,sp'.'_" e FAR o vovela floar el vous ripondez en
questions. ' Vi lissez ensuite vos feulles individuellement
Ce travail se fait en deux temps. Naissance d'une B.D. :‘_"‘""P ensuite vos u
Tout d'abord les E répondent en groupe, puis rédigent les réponses £&\

" Lideole Diderot de Vitry-sur-Seine @ recu AAdré Chéret, auteur de diverses bandes Lo Schtroumpf et son dragon

deninées  u o pot 4 certain nambre de questions.

individuellement.

v possat
e Topeigain
Centpour
s cndmarde
. o ievsion
TP sl ik
_— Gonindes e Eaatron desinatours. En 198, faveia ving o un oma. Un peu avaat,
—_— i par MEeole
— — e bemarts oo et v &dlons Vailas,Fa it un e avee une bande
) dessinée de westorn.
— o e dessnatear it pay  plen temps g un &dlaur pour pouvoi e
. e mquamant o0 deti ¢ progreser. ¢
210Ut ? et saien?
o peroet da vivre. Cea e facilt pas I tebe
E=— —_— G it s o sprei ar i e
5 — Aimes-vous votre métier 7.
B B - L Jadore mon métier. Je travaille surtout la nuit pour dtre tranquille, et ne pas dtre.
= g 1 sliphose, o gene, ci. Jo sua dans Facton de ma B.D. sla me
& et érormémrs
el an eayant de deviner leurs éscions
o - - - | — Combien dessines-vous de pages par jour T
- > B “ Mon travail est trés irrégulier, je dessine en moyenne une page par jour. Mais
— partei o wal, ol nepiratan
Tt que o oarniss ings pages pa ol eoviren
- . - 41Gus parte dens Ia Quetrites vigoede ? — Comment et avec quoi travailles-vous ?
4100 sate st s et ? g
s o ‘s dessin blanc de format 42 X 50 cr.
T - 3 e un pincesa fin
“de Tencre 4 Chine asire pour b desin
o - poar e les
- S P hotel, etc., du moment
- = que fai mon papier, mon pinceay et des idées !
624 Ninoice e it te comme o fuile e kv ? B St b v Alkaikbger o Groool:
A - = Conperative de (Enseignement Luke
= o g Gremame 3
[ Réponses naissance d'un BD.
= — Vous avex u ifervew §Ands Chéret
Voic s réponses aux questons
Seuls au monde ; E—
11Qui st Andeé Chéret 7

Vous vera: de e Titerview §un puteu de Bandes dassribes Nous
‘arisns pus alemass de B0

Repordes manarare aux questions. —_——

vrog Sen e £ e o s e, o e, .

Ao e a7 e g, e e gt b
Roche e, e e gt

FrEraes

Roba, Boule et Bill n° 20,
Stripcocker, Dupuis.
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Ateliers en autonomie deuxieme semaine

Annexe 3

Atelier 1

Atelier 2

Atelier 3

Atelier 4

Les E doivent répondrent aux questions du jeux « Que veulent dire

ces onomatopées ».

lls prennent connaissance individuellement du jeux, recherchent les

solutions en groupe et rédige individuellement les réponses.

Pour évoquer, de fagon plus ou moins exacte, des bruifs, on emploie
des onomatopées. Exemple : Boum ! Crac ! Vian !

. Voici quelques onomatopées. Quels bruits évoquent-elles pour foi ?

d.
g.| 1AGADA
‘| TAGADA
TAGADA
a. 9
b. . —
G5 Loty
T R O e S S

permettent de mettre en motsles et o0

Lcaomstopée [VIAS)ndioe qul bk it 4
e on s refoman.

ot

suivants:
Le veat qui souffle
Quelquun qui tombe dans 'eas

Une voitre qui démarre
3) Pour chaque phrase, choisi I'onomatopée qui convient le mieux.

atchoum / badaboum / clap clap / crac / dingdong / dring / flic-flac / glouglou / miam-miam /
pan / pin-pon / plouf / pouet pouet / tagada / teuf-teuf / tic tac / tut tut / vian / vroum

Et ! il a claque Ia porte en partant.
T | quel bruit infernal que fait cette moto.
Tcay estl le bébé vide son biberon.
! Cayest! je suis enthume.
| ! vite! décroche! le téiéphone sonne.
| T Zutlles ont laissé tomber a table dans les escaliers.
| st un chasseur qui tire sur du giber.
_TJ'entends une vieille voiture qui passe
! va ouvirl quelqu'un sonne  la porte.
" de Mhorloge m'a empéché de domir.
! 1 les enfants pataugent dans f'eau.
12 1 lles expriment leur
13 letvoila la chaise qui se casse!
14 AVant que le monsieur dans la vieille bagnole ne me double, 'ai entendu. !
15, ! 1 e gateau a I'air délicieux
o 1 ca sont les pompiers qui passent
e ! quelqu'un fait du cheval dans le coin.
18, ____Tles automobilistes s'énervent toujours quand il y a des smbouteilages.
9Bt !lapiere est tombée dans I'eau.

Les E ont devant eux deux planches de la BD Tom-tom et Nana.

La ponctuation a été enlevée.

Le M a préparé deux nouvelles planches pour chaque éléve, mais la
les bulles sont vierges, ce qui permettra aux E de réécrire les
dialogues.

« Vous allez prendre connai. e individuell de cette BD. La
ponctuation a été enlevée.
En groupe vous allez tenter de remettre la bonne ponctuation..

Discutez entre vous des possibilités et
vos nouvelles bulles avec la ponctuation. »

ite rédigez individ

Les E ont devant eu la planche de Boule et Bill, n°21.
Les bulles sont vierges.

« Vous avez devant vous une planche de Boule et Bill.
Les bulles sont vierges, vous devez écrire les dialogues.

Dans un premier temps pour allez analyser la situation, ce qui se

passe, les p le lieu indi

Ensuite en groupe vous allez discutez de vos idées.

Vous rédigerez ensuite les dialogues, d'abord sur la feuille commune,
ensuite sur votre feuille. »

Le Voyage de Christophe Colomb

Compléter une bande dessinée

To sais e les images et s textes sinée
s textes dune bande de
Utitse ces compétences pour écrire les cartouches
¢ s Cartouches et s bu
de la bande dessinée Le Voyage de Christophe Calomb, D;Ar l';‘s
1
«are Cherchons ensemble

o Usle texte suvant.
Christophe Colomb pensait powr atteindre
les Indes par Powest e traversant Fockam Asiontiane.
Por entreprendre ce voyage, i b follait 4 s
e s o & g
s acepten de fancer o xpedo,
Christophe Colom quite e port de Pao (e Espagne)

| aio o e e
cur courage du mieux qu'l put en leur donnan bonne

s profs il porans e de P, % P

Les marins trouvéren ke lenden

avoir éaé talé avec d

<€ une planchette... Vers dix b

cde et de bien regarder du cieé

il promit de donner un pour o8 ek e

i er un pourpoint de soie  celus ui verraitfe

1 cdte. A dews heures du mati, on aperput réellemn b e P

/s Bt e Lo o e

e a longueur du voyage
tus lon. L'smiral ranicna

Quagprendst en sant cetexe 7
e les précisions qui situent cette his

toire dans le temps.
Quels 5ot s personnages qui parient 7 10 ey

Obsee s vt et
i de ol  qele e e s

o texte s attache chaque vgnete
el i ot s Bvass s v oo,

A mon stylo
Ecris maintenant fes bules et I
Crapeieran e ke s carioches. s unpararaphe pour
lique au début du paragraphe le

e e o €1 e de i e, 859 g

Les E ont devant eux un texte.

lis en

Discute du contenu en groupe.

lis ont 2 leur di ition une feuille A3 et ensuite une feuille
A4 chacun.

« En groupe vous devez souligner en vert les paroles du loup, en
rouge celles du grand loup, en noir celle de la jument, et en bleu celles
du bélier.

Ensuite, individuellement, vous allez réécrire les paroles du loup dans
votre cahier. »

Souligne :
o en vert les paroles du lowp.
« En rouge celles du grand seigneur loup.
« En noir celles de la jument.
o En bleu celles du bélier.

11y avait une fois un pauvre loup. Il ne savait rien prendre et comme il allait crever e faim, il s'en fut
trouver son maitre, ke Grand seigncur loup

- Grand seigneur loup, donne-moi & manger ou je vais crever de faim

Que veux-tu manger ?

- Ce quiil te plaiza.

- Cest bon, va li-bas dans la prairic. La jument du fermier est en train de paltre. Mange-la.

Le loup s'en va, Hop ! hop ! 1 fallait voir comme il coursit.

- Bonjour jument ! Grand seigneur loup m'a dit de te manger.

- Toi me manger ! Qui donc es-tu?

- Le loup.

- Tumens. Tu wes quiun chicn.

- Mais non, je suis un loup.

~ Un loup, soit. Eh bien ! par quel bout vas-tu commencer & me manger ? Par a téte ou par la queue 7
Par la téte.
- Eh' non pas, mon loulou. Si tu veux me manger, commence plutdt par ls queue ; pendant que tu
de paitee, cela i

- Fort bien, dit e loup.

Etle voil qui se met en devoir dattaquer la queue. Alors a jument flanque au loup une bonne ruade,
e frappant si fort de ses sabots ferrés, qu'elle lui met le museau en marmelade et lui fait voir trente-six
chandelles.

Le loup va sasseoir dans un coin. :

- Imbécile, nigaud que je suis, j'aurais d I'attaquer & la gorge.

11 s'en retoume wouver le Grand seigneur loup.

- Grand seigneur loup, donne-moi quelque chose & me mettre sous ka dent, ou je vais crever de faim.

- Comment, tu 'as pas cu assez de la jument

- La jument ? Belle affaire en vérité : elle a failli me briser les michoires.

Aloes le Grand seigoeur loup lui dit

- Va dans la vallée. Un gros bélier y est en train de paitre. Mange-le.

Le loup s'en va. Hop ! hop !

- Bonjour, bélier, mon maitre et seigneur mia dit de te manger,

- Me manger ! Qui donc es-tu, toi 7

- Un lowp.

- T mens : tu es un chien ! Mais si tu es un loup, comment feras-tu pour me manger ?

- Eh ! bien, je commencerai par la téte.

- Eh! loulou mon ami ! Ecoute, si tu veux me manger, mets-loi I, sur ce talus, ouvre la gucule, j'y
sauterai de moi-méme.

Fort bien. Le loup sassied sur le taus, ouvre une grande gueule et atends.

Le bélier bondit, lui enfonce les comes dans le nez, et le pauvre loup dégringole en bas du talus.
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Les étapes de la réalisation de la bande dessinée et son exposition
Annexe 4
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Annexe 5

e

| EVALUATION | i ey

Questions sur la carte d’identité de la BD. T

Dans une Bande Dessinée, chaque dessin constitue A
B8, oiuvscmsmmmamvinas i dans laquelle on trouve {
(o Qui renferment les = ——— @ @

personnages.

De temps en temps, en haut de la vignette, nous RN e

. . . . s ¢3 red MWL Al
pouvons avoir des information sur le temps qui s’écoule, e W s s
sur le lieu. Ces informations sont écrites dans

Les personnages s’expriment a l'aide de différents types : , 4 Exemples de
de ............................. réalisations

Parfois, des mots bizarres évoquent des bruits, des individuelles en fin de
pensées. Ce sontdes ............................. ' séquence

Création d’une BD.

« Vous allez écrire une petite bande dessinée, juste une
planche. Quatre personnages sont dans I'histoire, deux

filles et deux gargons. _

Le théme est la citoyenneté. | Y “

Votre planche devra étre composée de 8 vignettes au R IR DAY |
minimum et 12 au maximum. »

Les E ont en leur possession le tableau de situation des
personnages
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